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Digitips: lln maken zelfstandig oefeningen
rond taal

Digitips: lln maken zelfstandig oefeningen
rond wiskunde

Digitips: lin maken zelfstandig oefeningen
rond W.0.

Rekenweb: lin maken zelfstandig oefeningen
rond verschillende onderdelen in wiskunde

Woordkasteel: allerle taaloefeningen die de
Iin zelfstandig kunnen maken

Tekening maken met Paint

Ontweroen van een affiche

Via apps op de iPad maaltafels oefenen

‘Themales rond veilig op het internet werken

Programmeren met Ko de Kraker
Op een creatieve manier een opstel schrijven
over zichzelf

Rond een thema in W.0. opzoekwerk
verrichten

‘Themales rond veilig op het internet werken

Programmeren met Ko de Kraker
Opzockwerk wikipedia, NMBS (vertrek-en
aankomsturen)

Spreekoefening maken met behulp van iPad
Een mal leren opstellen en versturen
‘Themales rond veilig op het internet werken

Oefenles programmeren
Een krant maken via Publisher
Opzoekwerk: foto's opzoeken en in een
document plakken

Via powerpoint en prezi een thema
voorstellen

Via iPad een filmpje maken van een dans
Een mal leren opstellen en versturen
‘Themales rond veilig op het internet werken

Oefenles programmeren
Een krant maken via Publisher

Gedicht schrijven en opmaken via Microsoft
Wordt

Slapstick maken via Windows Moviemaker

Kahootauiz ontwerpen voor rest klas
Ontwerpen uitnodiging proclamatie
(Microsoft Word)
Presentaties maken rond een thema via
Bookereator en Morfobooth

Spelling woordpakket 18 (nearpod)

Les 138: kansbepaling (nearpod)

Les 151: rechtevenredig en omgekeerd
evenredig (i3LEARNHUB)

Vraagstukken oplossen (met
instructiefilmpies en QR-codes)

Op iPad 7ich spiegelen aan een personage it
een verhaal (via Showme)

Stopmotion filmpje maken met prenten en
eigen geluidsopnames

Actualiteitlaten opvolgen op computer en
artikels voorstellen

Zintuigen: geluidenbingo

Filmpie zoeken doppler-effect

Strip maken en de tekst inspreken

Geluiden en stiltes opnemen en
geluidsgolven hiervan bekijken (Moviemaker)

Invioed kunstmatige en natuurlijke
lichtbronnen bekiiken (i3LEARNHUB)
Schaduw zoeken (Kahoot)

Foto's trekken met en zonder belichting.
Virtueel museumbezoek

Verschillende perspectieven landschappen
bekiiken

Foto's maken op zeeklassen (bepaald
perspectief)

Promofilmoie maken van zeeklassen

Begrijpend lezen (Thinglink, i3LEARNHUB)

‘Godsdienstverhalen in een video gieten
(videoscribe)

Animatiefilmpie maken van verhaal
(PowToon)

Online samenvatting maken met foto's en
prenten (Pic Collare)

Soelling woordpakket (Kahoot)

Kloklezen oefenen via Learninganns
Woordpakket (QR-codes, Learningapps,
I3LEARNHUB, socrative)

Powerpoint maken over zichzelf

2,5-12

1. Nieuwsgierig zijn naar
media en genieten om
ermee bezig te zijn - de

‘wereld van de media met

een open houding.
exploreren

x

2,5-12

2. De mogelijkheden van
media op een positieve,
verantwoorde en

25-12

3. Interesse en verwondering tonen
voor technologieén en
ontwikkelingen binnen de

mediawereld - bereid zijn om op een te zetten bij het eigen leren

aanwenden

‘wize mee te evolueren met de
ontwikkelingen van media.

3

25-12
4. Bereid zijn om eigen
mediatalent te tonen en in

en spelen en datvan
anderen.

6-12

5. Interesse tonen voor
hun

9-12

6.De wereld van de media

mogelijkheden en deze
mogeljkheden gebruiken —
interesse tonen voor het
mediagebruik van anderen -
op zoek gaan naar nieuwe
media-ervaringen.

8

Mediacontent en mediagebruik van zichzelf en anderen beoordelen naar vorm en inhoud.

Media doordacht en zorgzaam aanwenden

1. Opvallend goed en

5-12

2. Zich respectvol

7-12 7-12

4. Aangereikte criteria
hanteren bij het

beoordelen van eigen
en andermans.

3.Ervaren en
vaststellen dat de

9-12
5. en kritiscne en
reflecterende houding
ontwikkelen ten
opzichte van de eigen

9-12
b Ervaren noe
persoonlijke
voorkeuren en
ervaringen de

25-12

1. Bijzichzelf ervaren
wanneer men deugd

7-12
2 ervaren noe
dezelfde mediacontent
vanuit verschillende
standpunten op een

9-12 9-12
3. Ervaren en vaststelien hoe
bepaalde mediacontent
positieve en negatieve
gevolgen kan hebben voor

4, Ervaren en inzien dat
er ookin de

ervaren
kan worden - zich

daarmee rekening
houden bij het eigen

tegemoet treden - ervaren minder goed uitdrukken bij de
b o < . beleeft aan
dat 2in in media’ verschiltvan  mediagebruik beoordeling van
pebruik coordelr een en metde me
persoon tot 1 zich van o ! ° i i
o ° : - i iidevragenvan  mediawereld bepalen - zich op basis  mediatoepassingen en ~ daarover uitdrukken -
mediamogeljkheden zien en erover uitdrukken. mediacontent. ¢ " N
FA, van de werkelijkheid s. het bii  van
communicatiemodel  het beoordelenvan  mening over iets
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onderstaande gegevens enkel
ingeven in tabblad

"Mediawijsheid™ !!

Digitips: lIn maken zelfstandig oefeningen rond
Digitips: IIn maken zelfstandig oefeningen rond
Digitips: lIn maken zelfstandig oefeningen rond
Rekenweb: lIn maken zelfstandig oefeningen
Woordkasteel: allerlei taaloefeningen die de
Tekening maken met Paint

Ontwerpen van een affiche

Via apps op de iPad maaltafels oefenen
Themales rond veilig op het internet werken
Programmeren met Ko de Kraker

Op een creatieve manier een opstel schrijven
Rond een thema in W.0. opzoekwerk
Themales rond veilig op het internet werken
Programmeren met Ko de Kraker

Opzoekwerk wikipedia, NMBS (vertrek-en
Spreekoefening maken met behulp van iPad
Een mail leren opstellen en versturen
Themales rond veilig op het internet werken
Oefenles programmeren

Een krant maken via Publisher

Opzoekwerk: foto's opzoeken en in een
document plakken

Via powerpoint en prezi een thema voorstellen

Via iPad een filmpje maken van een dans
Een mail leren opstellen en versturen
Themales rond veilig op het internet werken

Oefenles programmeren

Een krant maken via Publisher

Gedicht schrijven en opmaken via Microsoft
Wordt

Slapstick maken via Windows Moviemaker

Kahootquiz ontwerpen voor rest klas

2,5-12

Onder begeleiding
experimenteren met de
bediening van
mediamiddelen uit de
eigen omgeving en
leefwereld

X X X X X X
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Ontwerpen uitnodiging proclamatie (Microsoft
Word)

Presentaties maken rond een thema via
Bookcreator en Morfobooth

Spelling woordpakket 18 (nearpod)

Les 138: kansbepaling (nearpod)

Les 151: rechtevenredig en omgekeerd
evenredig (i3LEARNHUB)

Vraagstukken oplossen (met instructiefilmpjes
en QR-codes)

Op iPad zich spiegelen aan een personage uit
een verhaal (via Showme)

Stopmotion filmpje maken met prenten en
eigen geluidsopnames

Actualiteit laten opvolgen op computer en
artikels voorstellen

Zintuigen: geluidenbingo

Filmpje zoeken doppler-effect

Strip maken en de tekst inspreken

Geluiden en stiltes opnemen en geluidsgolven
hiervan bekijken (Moviemaker)

Invloed kunstmatige en natuurlijke
lichtbronnen bekijken (i3LEARNHUB)
Schaduw zoeken (Kahoot)

Foto's trekken met en zonder belichting
Virtueel museumbezoek

Verschillende perspectieven landschappen
bekijken

Foto's maken op zeeklassen (bepaald
perspectief)

Promofilmpje maken van zeeklassen

Begrijpend lezen (Thinglink, i3LEARNHUB)

Godsdienstverhalen in een video gieten
(videoscribe)

Animatiefilmpje maken van verhaal (PowToon)

Online samenvatting maken met foto's en
prenten (Pic Collage)

Spelling woordpakket (Kahoot)

Kloklezen oefenen via Learningapps
Woordpakket (QR-codes, Learningapps,
i3LEARNHUB, socrative)

Powerpoint maken over zichzelf




























































5-8 6-12 6-12 8-12
Basisvaardigheden
ontwikkelen voor het
bedienen van
mediamiddelen
waaronder: swipen, Het toetsenbord . Inhoud en/of bestanden
. ) Zich aan- en afmelden
muisvaardigheden, exploreren delen
toestel aan- en afzetten,
selecteren, openen en

sluiten van applicaties,

vanctar minimalicaran

15 6 3
X X
X X
X X
X X
X X
X
X X
X X
X X
X X
X X
X
X X































































8-12

Onder begeleiding
bestanden beheren
door: mappen en
bestanden aan te
maken, een naam te
geven, te ordenen, te
verplaatsen en te
verwijderen

2

8-12

Klaviervaardigheden

ontwikkelen waaronder:

toetsenbord hanteren

8-12

Openen, bewaren,
hernoemen en sluiten
van bestanden

8-12

Bestanden afdrukken































































8-12 8-12 8-12 8-12

Openen, bewaren,

Wisselen tussen Navigeren in een Een afbeelding .
eopende applicaties applicatie invoegen hernoemen en sluiten
geop PP PP & van bestanden
2 3 13 8
X
X
X X
X
X
X X
X
X
X































































8-12

Selecteren, knippen,
kopiéren, plakken en
wissen.

10-12

Zelfstandig bestanden
beheren door: mappen
en bestanden aan te
maken, een naam te
geven, te ordenen, te
verplaatsen en te
verwijderen

10-12

Een tekst efficiént
opmaken met oog voor:
kleur, lettergrootte, vet,

cursief,
opsommingsteken,
uitlijning, ...

10-12

Een tabel invoegen.































































Digitale audiovisuele va:

10-12 2,5-8
Een
presentatietoepassing Audiovisuele
kiezen - een mediamiddelen

eenvoudige presentatie waarnemen en er zich
ontwerpen, opmaken over verwonderen
en presenteren.

mediamiddelen en hun

4-12
Experimenteren met
audiovisuele

8-12

Op een eenvoudige
wijze foto’s bewerken
door de grootte te
wijzigen, het formaat bij
te snijden, de kleurtoon
te veranderen, ...

mogelijkheden bij het
afspelen en opnemen
van mediacontent -
eenvoudige
audiovisuele
mediamiddelen

hantaran nm nn tea































































ardigheden ontwikkelen

Dig

10-12 10-12

Experimenteren met
fotobewerking
bijvoorbeeld een
speciaal effect (tekst,

Doelgericht inzetten van
de audiovisuele

bouwstenen .
filter, vormen, ....)
toevoegen
3 1

10-12 4-12
Experimenteren met
video - en
geluidsbewerking
bijvoorbeeld met
eenvoudige apps video
en geluid manipuleren,

Navigeren en zoeken
binnen een digitale
toepassing waaronder
webpagina, educatieve

D e software, ...
stopmotion filmpjes
maken, ....

3 13
X
X
X
X
X
X
X
X
X

X































































itale informatievaardigheden ontwikkelen Digitale comn

6-12 8-12 10-12 2,5-12

Een website-adres (URL)

E hikt licati Onder begeleidi
invoeren - op het en geschikte applicatie nder begeleiding

. . selecteren en gebruiken kennismaken en
i internet zoeken via een )
Navigeren en zoeken . voor het zoekenvande experimenteren met
] . zoekrobot en daarbij . . .. .
binnen een website gewenste informatie -  digitale mediamiddelen
aangepaste en/of . )
favoriete websites om met anderen te
zelfgekozen zoektermen .
. bewaren. communiceren
gebruiken

13 3 3 2
X
X
X
X
X

X
X

X

X
X X
X
X
X
X

X

























































