
Stappenplan Movie Maker 

Movie Maker 
openen 

 De leerlingen klikken links onderaan op hun scherm 
op de Windowsknop. 

 In de zoekbalk vullen ze in: ‘Movie Maker’. 
 Movie Maker wordt geopend.  

 De leerlingen minimaliseren Movie Maker door rechts 
bovenaan het scherm op het streepje te klikken.  

             
 

Map aanmaken 

 De leerlingen gaan naar documenten. 

 Ze klikken met hun rechtermuisknop in documenten. 
Ze klikken op ‘nieuw’.  

 Ze voegen een nieuwe map in.  
 Ze geven deze map volgende benaming: ‘Planeten’.  

 

Foto’s opslaan 

 De leerlingen openen Google Chrome. 
 In de zoekbalk geven ze een term in die betrekking 

heeft op het heelal en planeten.  
 De leerlingen drukken op ‘afbeeldingen’. 

             
 Wanneer ze een goede afbeelding gevonden hebben, 

mogen ze deze opslaan in hun eigen map.  

 De leerlingen zoeken drie verschillende planeten naar 
keuze, een foto van sterren en een foto van de 
Melkweg.  

 

Movie Maker: 

foto’s invoegen 

 De leerlingen openen Movie Maker opnieuw.  

 De leerlingen gaan hun foto’s die ze hebben 
opgeslagen, invoegen in Movie Maker.  

 Bovenaan staan verschillende tabbladen. Bij het 
tabblad ‘start’ staat ‘video of foto toevoegen’. Daar 

klikken de leerlingen op. Ze voegen hun foto’s in de 
zelfgekozen volgorde in.  

            
 De foto’s worden automatisch ingevoegd in Movie 

Maker. 
 

            
 De leerlingen klikken op de eerste foto.  

 De leerlingen staan nog steeds bij het tabblad ‘start’.  



 Ze klikken vervolgens op ‘titel’.  

             
 Voor de foto’s die ze hebben ingevoegd, wordt er een 

nieuwe foto toegevoegd. De leerlingen kunnen hier de 
titel van hun film ingeven. Ze geven hun titel 

lettergrootte 20 en zetten deze in het vet.   

            
 De leerlingen kunnen in de kaders een animatie 

kiezen hoe hun titel in het beeld komt. Ze kiezen er 
hier één uit en klikken hierop.  

 De achtergrondkleur gaan ze ook aanpassen naar een 
kleur naar keuze.  

 Bij de foto’s van de planeten, spreken ze hun uitleg in. 
 Ze klikken op een foto van een planeet. 

 Ze klikken op het tabblad ‘start’ en vervolgens op 
‘gesproken tekst inspreken’.  

             
 De leerlingen gaan een tekst inspreken. Deze tekst 

geeft meer informatie over de planeet waar ze iets 
over gaan zeggen. Ze drukken op ‘opnemen’ om hun 

tekst in te spreken. Als ze klaar zijn, drukken ze op 
‘stoppen’.  

 Hun ingesproken tekst gaan ze opslaan in hun 
zelfgemaakte map. Ze geven deze opname volgende 

benaming: ‘Planeet_ingesproken tekst’. 
 Als de tekst langer duurt dan de foto lang is, dan 

moeten ze dezelfde foto een aantal keer extra 
invoegen.  

            
 De leerlingen klikken op de foto die ze enkele keren 

extra gaan toevoegen. Ze klikken op hun 
rechtermuisknop en klikken op ‘kopiëren’. Daarna 

gaan ze op de zwarte streep staan (die verticaal 
tussen de foto’s staan). Ze klikken opnieuw op hun 

rechtermuisknop en klikken nu op ‘plakken’. Zo wordt 
de foto ingevoegd. Dit kunnen ze zoveel doen als het 

nodig is. Wanneer er een foto te veel in staat, gaan de 
leerlingen op deze foto staan en klikken ze op hun 

rechtermuisknop. Vervolgens kiezen ze voor 
‘verwijderen’. 

 Dit herhalen ze voor de andere planeten. 



 Voor de sterren en de Melkweg gaan ze hun tekst 
noteren bij de foto.  

 De leerlingen klikken op de foto van de 
sterren/Melkweg. Ze gaan naar het tabblad ‘start’ en 
klikken vervolgens op ‘bijschrift’. 

           
 In de foto verschijnt er een tekstvak. Daar kunnen ze 

hun informatie in toevoegen/typen. Ze kunnen de 
kleur van hun tekst aanpassen. Deze tekst zetten ze 
in het cursief.  

 Als de tekst te lang is, kunnen ze dezelfde foto 
opnieuw invoegen. Op de tweede foto kunnen ze het 

vervolg van de tekst noteren.  
 Als de tekst op één foto gaat, maar veel tekst is om te 

lezen, kan je dezelfde foto nog een keer invoegen. Je 
noteert op deze tweede foto dezelfde tekst. Dit maakt 

dat je kijkers meer tijd hebben om de tekst te lezen. 

 
 Voor deze tekst kunnen ze ook kiezen hoe deze tekst 

in het beeld verschijnt.  

           
 Dit herhalen ze voor de foto van de Melkweg. 
 Als de leerlingen klaar zijn, gaan ze nog een aftiteling 

toevoegen.  
 De leerlingen gaan opnieuw naar tabblad ‘start’ en 

klikken op ‘aftiteling’. De leerlingen vullen hier zelf 
een tekst in. Hier kunnen ze ook kiezen hoe ze hun 

tekst in het beeld laten verschijnen. Deze tekst zetten 
ze in het cursief.   

 

Movie Maker 
opslaan 

 De leerlingen slaan hun film op.  
 Ze klikken links bovenaan op hun scherm op 

‘bestand’. Vervolgens klikken ze op ‘project opslaan 
als’. Ze geven hun film volgende benaming: 

Heelal_eigen naam’. Ze slaan dit op in hun 
zelfgemaakte map.  

 

Afsluiten  De leerlingen sluiten Movie Maker af.  

 Vervolgens sluiten ze de computer af. 
 Ze laten hun plaats proper achter. 

 

 


